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Product Development на 
цифровой платформе
Сбербанка

Проект учебной программы
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Работа с идеями Планирование Анализ Проектирование Разработка Тестирование Внедрение Эксплуатация Мониторинг

Инструменты для архитектора и разработчика

Единая среда проектирования и единый реестр компонентов

Aris • META  •  Smart Plug-ins  •  FlowDesigner •  SberSource •  Коллаборация

Релизный конвейер 

Автоматизация работы от коммита до прома

UX/UI-
сервисы 

Помогаем 
понять 
проблемы 
клиента

Управление 
зависимостями 

Находим 
смежников и 
анализируем 
влияние

Управление
требованиями 

Инструменты 
для совместной 
работы 

Мониторинг

Мониторим 
обратную 
связь с пром

План обучения на основе производственного процесса
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Знания и умения слушателей

Минимальные требования –

это список знаний, которыми должны обладать слушатели программы для практики в bootcamp

▶ Знать основы UML

▶ Знать основы языка SQL

▶ Знать Java Core

▶ Знать Spring Core

▶ Знать Bash (Linux Terminal)

▶ Знать XML/XSD/XPATH

▶ Знать JavaScript

▶ Знать React

▶ Знать Redux

▶ Знать TypeScript

▶ Знать IBM MQ

▶ Знать способы интеграции АС

▶ Знать отличия синхронного взаимодействия от 

асинхронного

▶ Знать Openshift

▶ Знать что такое MQ, REST API

▶ Знать что такое OSI, REST API, SSH и ключи, IP

0

▶ Знать основы разработки, сопровождения и релизного 

цикла ПО

▶ Уметь работать с системами мониторинга, Splunk, Grafana

▶ Уметь использовать инструменты DevOPS, Jenkins, 

Bitbucket, Nexus

▶ Уметь пользоваться Maven plugin в своем проекте

▶ Уметь создавать комит в git, клонировать репозитории

▶ Уметь поднимать Docker контейнеры и создавать образы

▶ Уметь пользоваться Jetty в своем проекте

▶ Уметь разрабатывать собственные API на Java

▶ Уметь писать unit tests на Junit

▶ Уметь управлять зависимостями с помощью Spring Boot

▶ Уметь использовать в своем проекте Lombok

▶ Уметь автоматизировать тесты с использованием Selenium

Webdriver



4

1 семестр (5+7 ECTS)

UX/UI сервисы – 3 ECTS

Курсы, которые помогают понять проблемы клиента

и предложить решение

- Дизайн-мышление

- Разработка Customer Journey Map (CJM)

1

Обязательные курсы

Основы архитектуры – 2 ECTS

Курсы, которые дают базовое представление об

архитектуре ИТ и интеграции

- Основы ИТ-архитектуры

- Технологии интеграции, API, Synapse

- Интеграция Cloud-native приложений

Дополнительные курсы

Основы Back-end разработки – 3 ECTS

Курсы, которые дают базовые представление о java, sql

- Основы разработки на Java

- Основы SQL. Задачи и решения

- Основы Bash. Terminal

Основы Front-end разработки – 4 ECTS

Курсы, которые дают базовые представление о javascript,

HTML и CSS

- Основы HTML и CSS

- Основы JavaScript

- Основы React и Redux
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2 семестр (5+6 ECTS)

Управление процессом – 2 ECTS

Курсы, которые помогают разобраться с

цифровизацией процесса и управлением

требованиями

- Формирование бэклога (Jira)

- Управление процессом (ARIS, BPM)

- Управление требованиями

2

Обязательные курсы

Инструменты разработки – 3 ECTS

Курсы, которые дают базовое об инструментах

разработки

- Инструменты DevOps

- SberWorks (DevOps Pipeline)

- Gitflow, Code review

Дополнительные курсы

Основы хранения данных и нотаций – 3 ECTS

Курсы, которые дают базовые представление о языках

разметки и нотаций

- Основы UML

- Основы XML/XSD/XPATH

- FlowDesigner

Инструменты разработки – 3 ECTS

Курсы, которые дают базовое об инструментах

разработки

- Docker/Openshift

- Проектирование и разработка API, META

- SberSource
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3 семестр (6+4 ECTS)

Разработка на платформе – 3 ECTS

Курсы, которые помогают разобраться ЕФС и ППРБ

- ЕФС (Веб разработка, DevOps)

- ППРБ (Быстрая разработка)

- Smart Plug-ins
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Обязательные курсы

Основы тестирования – 3 ECTS

Курсы, которые дают базовые тестировании

- Основы тестирования

- Автоматизированное тестирование

- Quality Gates

Дополнительные курсы

Основы сопровождения – 2 ECTS

Курсы, которые дают базовые представление о

сопровождении ПО

- Основы сопровождения

- Основы обеспечения надежности

Контроль эффективности – 2 ECTS

Курсы, которые дают базовое представление о

мониторинге эффективности

- Целевые границы MVP

- Продуктовые метрики

- Большая 4-ка метрик
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Приложение


